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2.

Jocsi joaca

Continuturi vizate: lon Barbu — Dupd melci
Familia

Continuturi vizate: loan Slavici - Mara

. Scene din viata de ieri si de azi

Continuturi vizate: Nicolae Filimon -
Ciocoii vechi si noi

. Aventura, calatorie

Continuturi vizate: Vasile Alecsandri -
Balta-Alba

. Personalitati, exemple, modele

Continuturi vizate: Mihail Sadoveanu -
Fratii Jderi

e identificarea structurilor argumen-
tative intr-un text dat;

¢ identificarea elementelor dintr-un
text care confirma sau infirma o
opinie privitoare la textul respectiv;

¢ argumentarea unui punct de vedere
privind textele studiate.



Scrie un text de tip argumentativ de minimum 150 de cuvinte in care s argu-
mentezi daca jocul este important sau nu in viata adolescentilor.

In redactarea textului, vei avea in vedere urmatoarele repere:

= formularea unei opinii fatd de problematica pusa in discutie, enuntarea si
dezvoltarea corespunzatoare a doud argumente adecvate opiniei si formularea
unei concluzii pertinente; 14 puncte

> utilizarea corectd a conectorilor in argumentare, respectarea normelor limbii
literare (norme de exprimare, de ortografie si de punctuatie), asezarea in
paging, lizibilitatea, respectarea precizarii privind numarul minim de cuvinte.

6 puncte
In vederea acordarii punctajului pentru redactare, textul trebuie si dezvolte
subiectul propus. Total: 20 de puncte

Rezolvare

Jocul reprezintd activitatea preferata a copiilor. Trecerea timpului nu stinge insa
in ei dorinta de joc, deoarece acesta reprezinta o forma de eliberare, dar si de dez-
voltare personala.

In primul rand, adolescenta este o perioadi dificila, cand tinerii se adapteaza
greu la cerintele societatii si simt nevoia de a ldsa din cand in cand deoparte pro-
blemele, intorcandu-se la copildrie. Jocul, real sau virtual, ia realitatea in gluma, o
trateazd intr-un mod mai neserios, oferind momente de bucurie nevinovata si de
detensionare. De exemplu, o ora de fotbal cu prietenii este un mod reconfortant
de a elibera tensiunea negativa, acumulata dupa o zi cu proiecte si cu lucrari.

In al doilea rand, jocurile dezvolts o multime de aptitudini, continuand o ten-
dinta inceputd in copildrie. Indiferent de felul lor, ele presupun interactiuni sociale
complexe si placute, miscare, atentie, perspicacitate, calitati extrem de utile si mai
tarziu, in viata de adult, a cdror exersare nu s-ar realiza altfel. De exemplu, chiar si
un joc de carti, care reuneste prietenii, presupune realizarea unor calcule, urmari-
rea reactiilor partenerilor, stimuland competitivitatea, dar si spiritul de echipa.

In concluzie, jocul rimane o activitate importanta indiferent de varsts, deoarece
oferd satisfactii unice si un mod aparte de a interactiona cu realitatea.



Cerinte:

identifica cele trei parti ale eseului: ipoteza, argumentarea si concluzia;
subliniaza conectorii din text;

formuleaza intr-un enunt primul argument;

formuleaza intr-un enunt cel de-al doilea argument;

alege unul dintre argumente si adauga-i un exemplu din experienta ta personala;
combate unul dintre argumentele date in text;

comenteaza concluzia, prin raportare la argumente.

Sa ne reamintim!
A argumenta inseamnd a sustine o idee cu argumente.

Exemplu

Afirmatie: Lectura are un rol important in dezvoltarea inteligentei emotionale.

Argument: Citind, te identifici cu personajul si experimentezi odata cu el situa-
tiile prin care trece, asumandu-ti trairile acestuia ca si cum ar fi ale tale.

Evident, nu este obligatoriu sa fii intotdeauna de acord cu toate afirmatiile.

Contraargument: Emotiile generate de carte nu sunt autentice, deoarece nu
sunt nici personale si nici reale. Inteligenta emotionala se dezvolta prin contactul
nemijlocit cu oameni si cu situatii reale.

Urmand modelul anterior, gdseste cate un argument si cate un contraargu-
ment pentru fiecare dintre afirmatiile de mai jos.
Jocul are efecte benefice asupra dezvoltdrii tinerilor.
Argument: Contraargument:



Greselile copiilor trebuie intotdeauna iertate mai usor decat cele ale adultilor.
Argument: Contraargument:

Greselile pe care le faci in adolescentd te urmdresc toata viata.
Argument: Contraargument:

Din greseli inveti mai mult decdt din succese.
Argument: Contraargument:



Vorbele pot rdni mai mult decat faptele.
Argument: Contraargument:

Pornind de la ideile poetice exprimate de Tudor Arghezi in ciclul Tablouri

biblice, completeaza afirmatiile de mai jos.

Consider cd Adam si Eva sunt vinovati/nu sunt vinovati pentru cd au incdlcat porunca
divind.

Un prim argument este acela ca

Imi sustin argumentul cu urmatorul exemplu din text:
Al doilea argument este
Imi sustin argumentul cu urmatorul exemplu din text:

Tn concluzie,

Pornind de la textul Dupd melci de lon Barbu, gdseste argumente pentru afir-
matiile de mai jos.

Copilul este vinovat pentru moartea melcului.
Argumente:



“
B

Copilul nu este vinovat pentru moartea melcului.
Argumente:

Sustine una dintre pozitii si schimba apoi rolul cu colegul/colega de banca.
Incearca sa gasesti contraargumente la argumentele formulate de acesta.

Citeste fragmentul de mai jos.

Intotdeauna parintii au incercat s si tinci departe copiii de jocurile video, pe motivul
cd pierd vremea inutil siisi stricd vederea, insd numeroase cercetdri in acest domeniu
tin sd sugereze cd existd si unele beneficii. Astfel, specialistii ne asigurd cd, pe termen
lung, in multe cazuri, jocurile video pot reduce anxietatea si stresul, pot restabili functiile
motorii' (in cazul celor cu probleme de mobilitate) si imbundtdtesc vederea, dar nu
numai. [...]

Copiii diagnosticati cu boli grave precum autismul, depresia ori chiar boala Parkinson,
ultimele doud fiind in general specifice vdrstelor inaintate, pot da semne de ameliorare a
simptomelor dacd se joacd pe calculator, aratd cercetdrile realizate in cadrul Universitdtii
din Utah. De asemenea, jocurile video pot conferi sentimentul de putere, andurantd?
si spiritul de luptator, elemente esentiale de care avem nevoie pentru a supravietui in
situatii limita si cu resurse limitate, pentru a trece cu bine peste incercdrile vietii.

Probabil nu ti se pare cea mai eficientd metodd prin care s iti inveti copilul sd fie
mai activ, insd, daca iti lasi copilul in fata ecranului TV jucdndu-se jocuri interactive
specifice varstei sale, acestea il pot ajuta sd aibd un mai bun control asupra abilitdtilor
motorii, sunt de pdrere cercetatorii australieni. [...] Pe Idngd faptul cd pot oferi alinare
psihicului, jocurile video pot ameliora si durerile fizice. Acest lucru este posibil, sustin
specialistii, prin distragerea atentiei de la probleme cdtre ceea ce trebuie fécut in cadrul
jocului. Existd si dovezi palpabile ca acest beneficiu este real: un grup de soldati care
aujucat,Snow World’; un joc care presupune aruncarea bulgdrilor de zdpadain diverse
tinte, au luat mult mai putine medicamente contra durerilor in timpul recuperdrii,

oamenii de stiintd pundnd pe seama jocurilor video acest fapt.
Paula Rotaru, 7 efecte benefice ale video jocurilor, www.csid.ro

! Motoriu, -ie, adj. Care pune in miscare, care misca.
2 Anduranta, s. . 1. Capacitatea de a rezista la eforturi fizice; rdbdare.



Redacteaza un-text de.minimum 150 de cuvinte, in care sa argumentezi dacd
ocurile video sunt utile sau nu dezvoltdrii copiilor, raportandu-te atat la informatiile
din fragmentul extras din 7 efecte benefice ale video jocurilor, de Paula Rotaru, cat
si la experienta personala sau culturala.
In redactarea textului, vei avea in vedere urmatoarele repere:
= formularea unei opinii fata de problematica pusa in discutie, enuntarea si
dezvoltarea corespunzatoare a doua argumente adecvate opiniei si formularea
unei concluzii pertinente; 14 puncte
= utilizarea corectd a conectorilor in argumentare, respectarea normelor limbii
literare (norme de exprimare, de ortografie si de punctuatie), asezarea in
pagina, lizibilitatea, respectarea precizarii privind numarul minim de cuvinte.

6 puncte
In vederea acordarii punctajului pentru redactare, textul trebuie sa dezvolte
subiectul propus. Total: 20 de puncte

Citeste fragmentul de mai jos.

Am crescut fdrd tabletd, smartphone sau jucdrii scumpe. M-am bucurat din plin de
jocurile copildriei, jocuri pe care le reinventam si reinterpretam de fiecare datd, astfel
incat toti copiii sd fie inclusi. Nu conta cine era sdrac sau cine era bogat. Nu conta etnia
sau religia. Conta cd eram copii, nu stiam ce este ura sau discriminarea si eram toti



prezenti-acoloe. lar noi profitamde acest joc al destinului, bucurdndu-ne impreund de
fiecare clipa petrecutd impreund. Alergam liberi pe maidan, ne cétdram prin copaci,
bdateam mingea, invdtam impreund... cresteam impreundi!

Copildria s-a scurs prea repede. Odatd ajunsi adulti privim cu nostalgie in trecut.
Ne dorim ca timpul sd ne trimitd inapoi acolo, doar ca sd retrdim acele clipe magice.
Sd ne bucuram de jocul ,de-a baba oarba’; ,de-a v-ati ascunselea’, ,Tard, tard, vrem
ostasi!’,de-a elasticul’; ,sotronul’ ,castelul’, ,desene pe asfalt’ de cazematele' ficute
iarna si bulgdreala de dupd, de sdniile pe care ne plimbam pe rénd si de oamenii de
zapada mai inalti decat noil Era o perioada linistitd. Nu stiam ce e pericolul si nici pdrintii
nostri nu trdiau cu frica in san cd vom pdti ceva dacd vom fi ldsati nesupravegheati.
Am facut parte din generatia ,cu cheia la gat’, iar asta m-a ajutat sé devin un om
responsabil. [...] In ultimii ani, multe lucruri s-au schimbat. Insd copiii au rdmas aceiasi.
Puri! Din pdcate, ei nu mai au sansa de a se bucura la fel de mult ca noi de jocurile
copildriei, cum nici noi nu am avut sansa sd ne bucurdm de o gamd atét de diversd de
jocuri dupd care tanjeam. Insd, indiferent de generatie, cele mai populare erau acele
jucdrii logice care aveau dublu rol. Pe de o parte, ne distrau, pe de altd parte, ne stdrneau
imaginatia. Acest gen de jucdrii prefer sé le cumpdr si eu pentru bdiatul meu si se pare
cd alegerea mea este si pe placul lui.

Fiind baiat, bineinteles cd iubeste sd se joace cu masinute, dar, in acelasi timp, adord
cuburile pentru constructii, jocurile Lego sau alte jocuri in care imaginatia lui bogatd
prinde formdt! De jocurile Lego ne bucurdm impreund construind fel de fel de forme,
apoi refacem constructia iar si iar, pand cand ne plictisim.

Irina Sima, Jocurile copildriei..., www.albinutamagica.ro

Redacteaza un text de minimum 150 de cuvinte, in care s argumentezi dac,
in esenta, copildria de altddatd avea sau nu mai mult farmec decdt copildria prezen-
tului, raportandu-te atat la informatiile din fragmentul extras din Jocurile copildriei.. .,
de Irina Sima, cat si la experienta personala sau culturala.

In redactarea textului, vei avea in vedere urmatoarele repere:

= formularea unei opinii fata de problematica pusa in discutie, enuntarea si

dezvoltarea corespunzatoare a doud argumente adecvate opiniei si formularea
unei concluzii pertinente; 14 puncte
= utilizarea corectd a conectorilor in argumentare, respectarea normelor limbii
literare (norme de exprimare, de ortografie si de punctuatie), asezarea in
pagina, lizibilitatea, respectarea precizarii privind numarul minim de cuvinte.

6 puncte
In vederea acordarii punctajului pentru redactare, textul trebuie sa dezvolte
subiectul propus. Total: 20 de puncte

' Cazematd, -e, s. f. Lucrare de apdrare, construita din lemn si pamant sau din beton armat, in care
sunt instalate diferite mijloace de luptd impotriva artileriei si impotriva bombardamentelor aeriene;
buncar.



